
M C EL DJ U ESS
Développeur Web Fullstack Junior & Designer Web

UX/UI Design

Développement Web & IntégrationDéveloppeur Front-End

Développeur Fullstack

Stagiaire - Développeur Front-End

Université de Versailles Saint-Quentin en Yvelines

Lycée Clement Ader 

Freelance (pour des petites entreprises)

BUMPS AGENCY

LOOKAROUN

Décembre 2025 - Maintenant

micheldjoumessi.contact@gmail.com

onlinemichel.dev

linkedin.com/in/micheldjoumessi

Vélizy-Villacoublay (78140)

Juillet 2025 - Septembre 2025

Juin 2025 - Août 2025

BUT Métiers du Multimédia et de l’Internet (Sept 2024 - Maintenant)

Baccalauréat STI2D (Sciences et technologies de l’industrie et du développement durable) 
spécialité SIN (Système d’Information et Numérique).

•	 Analyse du brief client et compréhension des besoins fonctionnels et visuels
•	 Échanges réguliers avec le client (réunions, points de suivi) pour cadrer et ajuster le projet
•	 Conception et développement de mini-sites front-end sans back-end
•	 Intégration d’interfaces visuelles soignées, responsives et optimisées
•	 Livraison des projets finalisés avec remise des livrables et accompagnement client

•	 Développement front-end et back-end d’applica-
tions web

•	 Conception et intégration d’interfaces à partir de 
maquettes

•	 Développement de fonctionnalités dynamiques via 
API

•	 Mise en place d’architectures de projets mainte-
nables

•	 Optimisation SEO, accessibilité et performances
•	 Déploiement de projets modernes (Cloud / plate-

formes)

•	 Réalisation de maquettes et prototypes interactifs
•	 Structuration de parcours utilisateurs
•	 Collaboration design – développement
•	 Expérience utilisateur pensée pour la clarté et 

l’efficacité

•	 Développement d’applications web en React, TypeScript et Next.js pour différents clients
•	 Intégration de fonctionnalités d’intelligence artificielle via des assistants OpenAI et 

Perplexity
•	 Mise en place de fonctions serverless avec Supabase
•	 Intégration d’interfaces front-end à partir de maquettes Figma

•	 Esprit d’équipe
•	 Flexible
•	 Organisé
•	 Créatif / Autonome
•	 Esprit critique

•	 Français: langue maternelle
•	 Anglais: C1 (avancé)
•	 Espagnol: B2 (intermédiaire)

•	 Intégration de maquettes Figma en interfaces avec React.JS
•	 Développement d’interfaces dynamiques connectées aux API back-end
•	 Mise en place d’un design responsive et respect des bonnes pratiques front-end
•	 Optimisation du référencement naturel (SEO) et des performances applicatives
•	 Collaboration efficace avec l’équipe de développement et autonomie dans la réalisation 

des missions confiées

•	 Développement Front-End et Back-End
•	 Gestion de bases de données
•	 Création numérique
•	 Design UX/UI
•	 Accessibilité et ergonomie

•	 Développement en Python, C++ et PHP.
•	 Modélisation et impression 3D

Étudiant en 2ème année de BUT Métiers du Multimédia et de l’Internet, parcours Déve-
loppement Web et Dispositifs Intéractifs

Concevoir et développer des applications web demande de la rigueur, une veille tech-
nologique constante et une réelle attention portée à l’expérience utilisateur… ainsi qu’un 
sens aigu du détail. Mon objectif est de concevoir des solutions web performantes, acces-
sibles et maintenables, en apportant des réponses techniques concrètes à des besoins 

Aujourd’hui, je suis à la recherche d’un stage de 3 mois ou plus à partir d’avril 
2026 dans ce domaine.

PROFIL CONTACT

COMPÉTENCES/OUTILS

AUTRES COMPÉTENCES

SAVOIR-ÊTRE

LANGUES

EXPERIENCES PROFESSIONELLES

ÉTUDES

(Next.JS, React.JS, TypeScript, PHP, PostgreSQL, Prisma, 
Tailwind CSS, Vercel) 

(Figma, Framer, FigJam, Excalidraw) 

•	 Gestion de projets avec organisation agile
•	 Documentation technique et workflows collabo-

ratifs
•	 Capacités rédactionnelles orientées vers l’expé-

rience utilisateur
•	 Réalisation Web & Print
•	 Identité visuelle & Direction Artistique
(Trello, Notion, Illustrator, InDesign, Photoshop) 


